SERTIFIKAT
KOMPETENSI
KELULUSAN

dicodin’e

¢
QN

({1
( 44

(/

e

JLXIDGD8GZ72

Diberikan kepada
Haris Asrofi

Atas kelulusannya pada kelas

Belajar Fundamental Aplikasi iOS

26 April 2023

i

N da Wicak Verifikasi Sertifikat
arenaa wicaksono 4 4 o
Chief Executive Officer dicoding.com/certificates/JLX1DGD8GZ72

Dicoding Indonesia Berlaku hingga 26 April 2026



https://www.dicoding.com/certificates/JLX1DGD8GZ72

dicoding

Kelas ditujukan bagi iOS Developer yang ingin belajar fundamental pembuatan aplikasi iOS, seperti networking dan database, dengan mengacu pada standar
industri. Di akhir kelas, siswa dapat membuat aplikasi iOS yang cukup kompleks, seperti menampilkan informasi dalam bentuk list dari APl network dan
database.

Materi yang dipelajari:

e Dasar Pengembangan Aplikasi iOS : Mempelajari berbagai topik tingkat pemula apa saja yang perlu dipahami pada pengembangan sebuah aplikasi iOS
sebelum dapat belajar teknik yang lebih kompleks, seperti memahami alur dari sebuah aplikasi, view dan window, dan bahasa yang digunakan. (2 Jam
20 Menit)

¢ Mobile App Design : Mempelajari pentingnya peran desain (Ul/UX) dalam sebuah mobile application. (4 Jam 40 Menit)

« Concurrency : Mempelajari cara kerja concurrency dalam Swift untuk menangani proses yang memakan waktu, contohnya

memuat gambar dari URL. (9 Jam 10 Menit)

e Networking : Mempelagjari cara mendapatkan data dari network atau APl dan menampilkannya. Serta memahami bahwa Networking menjadi hal
penting saat membangun aplikasi iOS. (9 Jam 55 Menit)

e Multitasking : Mempelajari bagaimana sebuah aplikasi dapat melakukan berbagai pekerjaan dalam satu waktu. (4 Jam 35 Menit)

e Working with Data : Mempelajari bagaimana mengelola data lokal dalam aplikasi iOS seperti User Default dan Core Data. (7 Jam 35 Menit)

¢ Notifications : Mempelajari bagaimana fungsi serta cara bekerja notifikasi dalam aplikasi iOS. (3 Jam 45 Menit)

e SwiftUl : Mempelajari cara modern dalam pembuatan tampilan di iOS. (5 Jam 5 Menit)

e Testing : Mempelajari bagaimana pengujian, atau dinamakan testing, menjadi tahapan yang paling penting dalam pembuatan aplikasi. (3 Jam 15 Menit)

« App Store dan Apple Developer Program : Mempelajari bagaimana aplikasi dapat dipasarkan dengan App Store
menggunakan akun Apple Developer Program. (2 Jam 20 Menit)
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Evaluasi pembelajaran :

e Submission berupa sebuah aplikasi iOS yang dapat menampilkan informasi dari APl dalam bentuk list beserta detailnya.

e Submission akhir berupa sebuah aplikasi iOS yang dapat menyimpan informasi ke database dan menampilkannya dalam bentuk list beserta detailnya.

Total jam yang dibutuhkan untuk menyelesaikan kelas ini adalah 70 jam.



